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Imagenes

¥ processingdjspone de la clase PImage, con la que se pueden crear objetos del
tipo imagen

¥ Lafuncién loadimage()  nos permite cargar una imagen en un objeto
Plmage en cualquiera de los formatos: GIF, JPG, TGA y PNG

¥ Los ficheros de las imagenes a cargar deben estar en el directorio data donde

radica la aplicacion (el PDE de processingene una opcion ‘Add Fileque permite
seleccionar esta imagen e insertarla en el directorio data )

Para wsuallzar Ia imag qn se | uede ,u ar Ia fu ClQn Image
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Practica 3-1

® Crear una nueva aplicacion.Agregad una imagen en el directorio data

® Mostrad la imagen de forma que ésta se vea en su totalidad en la area de la
ventana, manteniendo las proporciones originales y centrada
(transformacion isotropica centrada)

® Para consultar el tamano de la imagen se puede hacer también uso de los
atributos width y height .Siim es del tipo PImage, sus dimensiones
son Im.width  y im.height
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Imagenes

createlmage(ancho, alto, modo de color)
® Permite crear una nueva imagen
® El modo de color puede ser RGBARGBo ALPHA
e RGBpermite imagenes de 24 bits (8 por canal,‘true

color’)
L LR ARGBanade un canal ad|C|onaI para transarenaa il e i
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Imagenes

get()

get(x, y)
get(x, y, width, height)

® Los métodos get() permiten obtener un pixel particular de
la imagen, get(X, y) , 0 UNa nueva imagen como un
i i ag [nento de I |ma gen orlglnal et(x ancho
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Imagenes

set(x, y, color)
set(X, y, Imagen)
® Los métodos set() permiten cambiar el valor de un pixel de
la imagen sobre la que se aplica, set(X, y, color) , O
mapear una imagen a partir de las coordenadas (x, y) sobre la
~ imagen Qb a que. el methQ set() Se esta aplic n,do




Imagenes

® Para facilitar el trabajo con colores, se puede utilizar el tipo
color (que en realidad no es mas que un entero), la funcién

color(r, g, b) que nos permite crear un nuevo color a
partir de los valores RGB correspondientes, y las funciones
red(color) ,green(color) y blue(color) que

I . .

- retornan el correspondiente canal a partir de un color R( ke Tl Bl b
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Imagenes

® FEjemplo:

/l Hay que asegurarse que foto.jpg estt en el directorio OdataO
Plmage foto_original = loadlmage("foto.jpg");

Plmage foto_modificada = createlmage(foto original.width,
foto_original.height, RGB);

I/ 50% mis de intensidad mage
for (|nt|—0 |<foto orlglnal width; |++) | —2
i t _origi 1al.he ~o‘ ++w‘~'-5 wy
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Imagenes

® FEjemplo:

/I Efecto reflejo

Plmage foto_original = loadimage("foto.jpg");

Plmage foto_modificada = createlmage(foto_original.width,
foto_original.height / 3,
ARGB);

// Cogemos un tercio de la imagen original,

/I hacemos espejo vertical, y llevamos a cabo un gradiente
/I de transparencias para crear un efecto de reflejo

int h23 = foto_original.height * 2 / 3;
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Imagenes
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Imagenes

save(nombre fichero)

® (Guarda la imagen en el formato grafico que se especifique en la
extension del fichero.

® | os formatos di

sponibles son TIFE TARGA, JPEG y PNG
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Tipografia

® processindjspone de la clase PFont para la creacion de
fuentes
® |as fuentes deben crearse y almacenarse en el directorio
data de la aplicacion. Para ello, el PDE de processindjspone
de la opcion ‘Create Font’ del menu de utilidades. Las fuentes
S SC almacenan medlante Ia exten5|on vIw s e e e
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Tipografia

® FEjemplo:

size(300, 200);
background(0);

I/l Cargamos fuente (previamente hay
/I que crearla con Ia correspondlente —
e. = g-n m‘ P PDE © o[N] OCE e S e N AR -
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Practica 3-2

® Calcular y visualizar el histograma de una imagen
® El histograma representa el numero de veces que un determinado valor de
intensidad esta presente en una imagen concreta
® Puede calcularse para cada uno de los 3 canales por separado, o de forma
integrada para los 3 canales (histograma RGB)
® El histograma RGB se calcula de la siguiente forma:
® Abrir la imagen
® Convertirla en escala de grises. Para ello se puede usar el método
filter() de la siguiente forma: im.filter(GRAY) , que modifica la
- imagen (Im) convirtiéndola en escala de grises (| canal). Este unico canal
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Practica 3-2

® Representar graficamente el histograma, de forma que su anchura sea de
256, su altura de 100, y cada valor se dibuje como una linea
® Ejemplo:
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